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PARTIOTERVEHDYS
SINULLE ESIOPETTAIJA!

Pitelet kdsissdsi uudistettua Eskarin Partioviikon opettajan
opasta. Opas on tdynnd erilaisia ideoita ja vinkkeja
Partioviikon aktiviteetteihin. Lisdksi siind on esitelty lyhyesti
erilaisia partiotapoja ja partioilloissa usein kaytettyja lauluja
ja leikkeja.

Voitte rakentaa Eskarin Partioviikon omalle esiopetusyksikolle
sopivalla tavalla. Voitte toteuttaa koko viikon ohjelman
Partioviikon pohjalle, tai hyodyntda aktiviteetteja osana
eskarin muuta ohjelmaa - vaikka koko loppukevaan ajan.
Ndita aktiviteetteja on sallittua ja toivottavaakin soveltaa!
Teemakokonaisuudet on koottu yhteen esiopetuksen
opetussuunnitelman otsikoiden alle helpottamaan viikon
soveltamista oman eskarin arkeen. Lisdksi jokaisen
aktiviteetin alkuun on kirjattu sen kesto ja tarvittavat
tarvikkeet.

Kutsu paikalliset partiolaiset vierailulle. Loydat yhteystiedot
osoitteesta partio.fi/lippukuntahaku.

HYPATKAA SEIKKAILUUN!
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HEI
YSTAVAT!

Untu Kerkka

ONPA HAUSKATUTUSTUA TEIHIN!

MINUN NIMENI ON UNTU, JA MINA OLEN ESKARILAINEN.

En osaa kirjoittaa vield itse ihan kaikkia sanoja, mutta onneksi minulla on
tdman kirjeen kirjoittamisessa Kerkkd apuna. Hdn auttaa vaikeissa kohdissa.
Kerkkd osaa ihan mitd vaan!

Mutta tieddtteko mitd miné tein viikonloppuna? Me olimme Kerkin
kanssa partioretkelld! Kdvimme metsdssa ja sielld sai sy6da evaita, leikkia
kavereiden kanssa ja mind sain vuolla puukolla ihan oman tikkupullatikun!
Vahan puukko kylld lipsahti, vaikka koitin olla tosi, tosi varovainen,

mutta onneksi Kerkdlld oli laastareita. Nyt haava on jo melkein kokonaan
parantunut. Me kdyddan Kerkdn kanssa perhepartiossa, sielld saa tutustua
partioon oman aikuisen kanssa. Se on ollut tosi mukavaa!

Haluaisitteko tekin pddstd tutustumaan partioon ja kaikkeen kivaan, mita
sielld tehddan? Lahetdmme teille tdmén kirjeen mukana paketin, jossa on
kaikkea tarpeellista teiddn eskariryhman omaa partioseikkailua varten.
Pitdkad hauskaa ja muistakaa pitdd myos kaverista huolta!

Kerkka on sanonut, ettd ensi syksynd, kun menen kouluun, minusta

tulee sudenpentu. Silld nimelld kuulemma kutsutaan 1.—-3. -luokkalaisia
partiolaisia, vaikka olisikin lintu. Aika hassua! Toivottavasti tavataan teistd
mahdollisimman monen kanssa partiossal

Terveisin,
Untu ja Kerkkd



PARTIOTAVAT

Partiossa on erilaisia symboleita eli tunnuksia, tapoja ja merkkeja.

Osa symboleista on maailmanlaajuisia, kuten partiohuivi, partiotervehdys tai
partiopaidan kayttaminen. Lippukunnilla ja lippukuntaan kuuluvilla laumoilla
ja vartioilla on usein monia omia symboleja. Jokainen lippukunnan jasen kantaa
huivissaan lippukunnan merkkia, retkella kaikuvat lippukuntahuudot ja lauman
kokous voidaan aloittaa omalla laumahuudolla. Juuri taman kaltaiset symbolit
lisdaavat yhteenkuuluvuuden tunnetta ja ryhmahenked lasten
ja nuorten keskuudessa. Partiotapojen avulla voitte tehdad ryhmallenne
omia tunnisteita ja luoda ryhmdhenkea.

PARTIONIMI
KESTO: 30 minuuttia
TARVIKKEET: Ei tarvikkeita

Partionimet ovat erddnlaisia lempinimid, jotka saattavat sdilyd partiolaisella lapi
elaman. Joissakin lippukunnissa partiolainen padttad partionimen itse, joissakin
muut partiolaiset antavat sen hdnelle. Partionimi voi olla melkein mikd vain, mutta
usein se liittyy jotenkin partiolaisen luonteenpiirteisiin tai etu- tai sukunimeen.

Se voi myds tulla jostain hauskasta lausahduksesta tai tapahtumasta. Partiolaisilla
onkin sellaisia nimid, kuten Siili, P6p0 ja Matsku. Keksikda kaikille ryhmédnne
jasenille omat partionimet! Voitte kdyttdd niitd koko partioviikon ajan.

KATTELY
KESTO: 15 minuuttia
TARVIKKEET: Ei tarvikkeita

Partiolaiset kattelevat vasemmalla kddella. Tapa on tuotu Afrikasta, jossa soturit
kantoivat kilped vasemmassa kdadessd. Kun he tapasivat henkilon, johon luottivat,
he laskivat kilpensd ja kdttelivat vasemmalla kddelld. Lisdksi vasen kdsi on
ldhempana syddntd kuin oikea.

TARINA:

Muwiro asui Afrikassa, Wasirien kyldssa. Han oli soturi, joka puolustaa kylddansa
vihollisilta. Muwiro ja hdanen soturikaverinsa kulkivat kyldssad ja varmistivat, etta
mikddn vaara ei uhkaa. Heilla oli kdsissddn keihaat ja kilvet. Keihds oli oikeassa
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kddessa ja kilpi vasemmassa.

Muwiro tapasi soturina paljon ihmisid. Han tunnisti heti, keneen voi luotta ja
keneen ei. Kun Muwiro tapasi luotettavan ihmisen, han laski kilpensa vasemmasta
kddestad ja katteli vasemmalla kddellddn, joka on ldhempana sydanta.

Tamad vanha sotureiden tapa on siirtynyt myos partiolaisille, partiolaiset kattelevat
vasemmalla kddella.

KATTELY-HIPPA

Sopikaa joukostanne 1-3 hippaa, jotka ottavat toisia kiinni. Kun hippa saa kiinni,
jaadaan paikoilleen vasen kdsi eteenpdin ojennettuna valmiina kattelyyn. Toiset
voivat vapauttaa kiinni otetun kattelemalla tata ja sanomalla “terve”. Hippa jatkuu
niin pitkddn, kunnes kaikki on saatu kiinni, eika kukaan pysty enda pelastamaan.

PARTIOHUIVI
KESTO: 1-2 tuntia

TARVIKKEET:
Kangasta (esimerkiksi 60 cm x 60 cm / kaksi esikoululaista), kangastusseja tai
kangasmaalia tai partio.fi/esikoulut -sivulta printatut partiohuivikuvat ja varikynia

Suunnitelkaa omat partiohuivit! Huiveja varten vanhasta kankaasta leikataan
tasasivuisen kolmion muotoiset palat — esimerkiksi vanha lakana kdy oikein
hyvin. Taman jdlkeen lapset saavat koristella huivinsa oman mielensa mukaisesti
esimerkiksi kangastusseilla tai kangasmaaleilla.Vaihtoehtoisesti voitte tulostaa
jokaiselle huivin kuvan esikoulujen partioviikon nettisivuilta, ja suunnitella huivit
piirtden ja varittden.

Huivin kuvio on yleensd laskostetun huivin selkdan tulevassa kolmiossa. Huivit
kadritaan pitkalta sivultaan rullaksi siten, ettd kdrkikolmio jda vapaaksi. Kolmio
tulee niskaan, jolloin huivin paat roikkuvat edessa molemmin puolin. Huivissa
kdytetddan merimiessolmua.

TARINA MERIMIESSOLMUSTA

Kaverukset tapasivat kadulla
ja kattelivat toisiaan oikealla
kadelld, kuten yleensd tapana

on. (Oikea huivin pad laitetaan a
vasemman paalle ja tehdaan

alkusolmu). a
Hetken keskusteltuaan kavi ilmi,

ettd molemmat ovat partiolaisia. v
Niinpa he kattelivat toisiaan

uudelleen, tdlld kertaa partiotavan
mukaan vasemmalla kddelld.

(Nyt vasemmalla oleva huivin paa
laitetaan oikeanpuoleisen padlle
ja tehddan toinen solmu)
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RYHMAN OMA HUUTO
KESTO: 30 minuuttia
TARVIKKEET: Ei tarvikkeita

Partiossa kdytetdan paljon erilaisia huutoja. Esimerkiksi ruoasta voidaan
kiittdd huutamalla yhteen ddneen ”Kiitos ruuasta, se oli maukasta!”ja
iltanuotioesitykselle huudetaan ”Hyvd kiva bra, antaa tulla lisdd vaan!”. Myos
partiolaisten ryhmilld on omat huutonsa, esimerkiksi:

Saukot tulee Keiteleeltd, aina me mennddn muiden eeltd!
IP, IP, parempaa ei 00, eikd tuu!

Lielahdesta tullaan, arvaa keitd ollaan? Missd tuoksuu kukat? Eikd haise sukat?
Sieltd tulee Hukat!

Kisunkirput rulettaa, nauramaan ne kaikki saa, mutta varokaa!
Ne osaa myods kutittaa!

Tikrut on pop, tikrut on rock, hop hop hop!

Rrrrrrr-onsut! (R-kirjainta pdrisytetddn niin kauan kuin johtajan kdsi
on ylhddlld ja kun johtaja laskee kéden, niin huudetaan sanan loppuosa)

Johtajat:  Mitkd asuu metsdssd?
Lapset: Pollot!

Johtajat:  Mitkd pollot?

Lapset: Sinivalkopéllot!

Keksikaa tekin ryhmadllenne oma huuto. Voitte miettid huutoa ensin pienissa
ryhmissd, ja ddnestda sitten ehdotuksista parhaan. Kannustakaa muita ryhmid
keksimdan omat huudot ja pitdkdd yhteinen aamunavaus ulkona kaikkien huudot
huutaen! Huutoihin voi miettid mukaan my®os liikkeet.

LEIKKIVINKKI

HILJAISUUDEN PEUKKU

Kun partiossa johtaja ndyttda peukaloa ylos, silloin ollaan hiljaa. Kun peukalo
kddntyy alas, silloin saa mekastaa! Yksi on itse hiljaa ja ndyttdd hiljaisuuden
merkin ja jokainen, joka huomaa merkin nostaa peukalon ylos ja hiljenee -
vahitellen saadaan koko ryvhma hiljenemaan.
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LAULUJA

REILUT PENNUT (Ukko Nooan savel)

D G D A7 D
Reilut pennut, sudenpennut jalleen koolla on.
G D A7 D
Kohta nousee, varmaan nousee riemu kattohon!
Em A7 D
Laulu tad kun soipi, arvata jo voipi:
G D A7 D VINKKI!
Reilut pennut, sudenpennut jilleen koolla on. Loydat partiolauluja Spotifyn

PUOLALAINEN NUOTIOLAULU
Dm A7 Dm

Meill’ on metsdssa nuotiopiiri,

A7 Dm
missd kuusten kuiske soi.

A7 Dm
Kipunat kohti tahtia kiirii,
Gm A7 Dm

lahipuutkin punervoi.

F Gm

Ja me muistain sankariaikaa,

c7 F
sadun tenhon tunnemme taikaa,
Dm A7 Dm

kun laulumme yon yli kiirii
Gm A7  Dm

jakun hongat huminoi.

partioscout-soittolistasta ja
partiovideoita Youtubesta!

Tuli leiskuen nuolevi puuta,
hamy verhoo metsdn, maan.
Jutut kuulemme, huudot, ei muuta,

syddn syttyy tuntemaan.

Ja me muistain...

Ja kun himmenee hiipuva hiillos
ja kun lankee lauha yo0,

viime laulussa harras soi Kkiitos,

Pyhan Yrjon kutsuu tyo.

Ja me muistain...

OPETTAJAN OPAS



ILMAISUN
MONET MUODOT

Partiolainen osaa toimia erilaisten ihmisten kanssa. Han osaa ilmaista
tunteitaan ja mielipiteitdan tilanteeseen sopivalla tavalla.

METSAORKESTERI
KESTO: 1 tunti
TARVIKKEET: Keppeja ja kivia, istuinalustoja

Lahtekdd nauttimaan laulamisesta ja soittamisesta luonnossa. Jokainen keraa
itselleen matkan varrella kaksi kimmeniin sopivaa kivea ja kaksi vahvaa keppia.
Etsikdd luonnossa hyva paikka, missa kaikki padsevat istumaan. Lauluja sdestetdaan
kivilld ja kepeilld rytmittden.

Laulakaa ja soittakaa tuttuja lauluja kaikki yhdessa tai jakakaa ryhma osiin. Toiset
soittavat kivilld laulun A-osan ja toiset kepeilld B-osan. Myos kaanon toimii
hauskasti. Metsdssd voi myos kokeilla, minkdlaisia ddanid ndilla soittimilla saa, kun
rytmittda niilld eri materiaaleihin (kanto, kivi, lehtikasa ym.)

KUVASTA TAULUKSI
KESTO: 1-2 tuntia
TARVIKKEET: Valokuvaukseen sopiva laite, paperia, varikynat/vesivarit/taidehiili

Tdmadn voi tehda yksin, pareittain tai ryhmissd. Tarkoituksena on ottaa luonnosta,
maisemasta, kasveista tai puista mieleinen valokuva. Kuvat tulostetaan ja niita
mallina kdyttden lapset piirtavat tai maalaavat oman taideteoksen. Hiilityo sopii
hyvin esim. koivuista otettuihin kuviin.

10 ESKARIN PARTIOVIIKKO



LUONTOTAULU METSARETKELLA
KESTO: 1 tunti
TARVIKKEET: Keppeja, narua, muuta luonnonmateriaalia

Jokainen kerda itselleen nelja

keppid, jotka voi asetella nelioksi tai VINKKI: Voitte kieputtaa kepeista
suorakaiteeksi. Sitokaa kepit naruilla tehtyjen kehysten sisdidn narusta verkon.
tukevasti yhteen. Kun jokaisella on Etsikdaa metsasta kidpyja, oksia, lehti
taulun kehykset, joiden ldpi tarkkailla tai kukkia (muista jokamiehenoikeudet).
luontoa, eskarilainen valitsee itselleen Luonnonmateriaalia pujotellaan
mieleisen taulun kohteen ja kehystdd naruihin koristeeksi. Lisdd teokseen
sen. Kun kaikki ovat valmiita, pidetdaan ripustuslenkki.
taidendyttely.

KAPYLEHMAT DIGIAJASSA
KESTO: 2-3 tuntia

TARVIKKEET: Luonnonmateriaalia (esim. kdpyja, lehtia ja tikkuja), leluja, kuvaamiseen
soveltuva puhelin tai tabletti

Kerdtkda ryhman kanssa luonnonmateriaaleja ja askarrelkaa niista perinteisia
kdpylehmid tai muita hahmoja. Keksikaa tarinoita, joissa hahmot seikkailevat
nykyajan lelujen kanssa ja kuvatkaa tarinasta video Stop Motion —tekniikalla.
Kyseessd on animaatiotekniikka, jossa hahmoja liikutetaan vahan kerrallaan
ja jokainen muutos kuvataan. Kun nama kuvat yhdistetdan perakkain, syntyy
animaatio! Helpoiten animaation teko onnistuu Stop Motion -sovelluksella.
Kamera ei saa liikkua, joten se kannattaa tukea paikoilleen.

JOKAISENOIKEUDET
KESTO: 30 minuuttia

TARVIKKEET: Valmis tehtdvamateriaali loytyy osoitteesta

partio.fi/eskarit ja se sisaltda seuraavan materiaalin:

A4 tuloste, jossa on tehtdva ja toisella sivulla oikeat vastaukset. Tulosta tarvittava maara
eli 1 kpl/eskarilainen.

Tehtdvan voi tehdd joko yksilotehtdvdnd tai 2-5 hengen ryhmissa.
Luonnossa liikkuminen on hauskaa ja sielld voi tehda paljon mielenkiintoisia
asioita. Tieddttek6 mikd luonnossa on sallittua ja mika ei? Ryhmaén tehtdvana
on katsoa taitokortissa olevaa kuvaa. Merkitkdaa kuvan kohtiin, onko tilanne
mielestanne jokaisen oikeuksien mukaan

A. sallittua (oikein-merkki)

B. kiellettya (vaarin-merkki)
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JOKAISENOIKEUDET-NAYTELMA
KESTO: 20 min
TARVIKKEET: Halutessanne rekvisiittaa, kuten halkoja, onki, karkkipapereita ja teltta

Luonnossa liikkuminen on hauskaa ja sielld voi tehda paljon mielenkiintoisia asioita.
Tiedittekd, miki luonnossa on sallittua ja mika ei? Esittdkad ryhmanne kanssa
tarina jokaisen oikeuksista. Opettaja toimii kertojana ja lukee tekstin. Eskarilaiset
ndyttelevat sitd mukaa, kun tarina etenee. Miettikaa lopuksi yhdessd, mitka asiat
olivat sallittuja oikeassa luonnossa ja mitka eivat. Tuumikaa tilanteita niin, ettd
metsdssd on kuivaa ja metsdpalovaroitus on voimassa.

Huom! Naytelmaa ei tarvitse harjoitella erikseen. Naytelméan voi esittdd moneen
kertaan eri nayttelijakokoonpanoilla! Esittdkdd ndytelma metsdssa ja pyytakaa sinne
naapuriluokka tai -ryhma katsojiksi. Taman voi myos esittda huoltajille esimerkiksi
kevadtjuhlassa. Voitte halutessanne tehda ndytelmadn itse lavasteet ja rekvisiitat.

TARINA:

Untu ja Kerkka soutelivat Saimaalla kauniina kesdpdivana. He padttivat
rantautua ldheiseen rantaan, jossa ei nakynyt taloja tai asutusta. Pian oltiin
rannassa, vene kiinnitettynd. Kaverukset hyppdsivdt veneen reunan yli
maalle ja etsivat evdspaikkaa. Vahdan matkan padssa oli pieni niemennokka,
jonka takana kuului naurua. Kaksi pienempaa lasta uivat sielld aikuisten
valvonnassa.

Untu ja Kerkka jatkoivat vdhdn pidemmalle metsddn ja sytyttivdt nuotion
maahan. Nuotiolla makkarat paistuivat ja evasleivdt maistuivat. Sy6tydan he
sammuttivat nuotion vesipullollaan ja ldhtivat kohti rantaa.

Silld aikaa rantaan oli saapunut toinen vene. Veneen vieressa kaveli aikuinen,
joka ulkoilutti koiraa. Aikuinen heitti taskustaan kasan karkkipapereita
rantaan. Untusta roskaaminen ei ollut kivaa, joten hdn pyysi aikuista
siivoamaan roskansa takaisin taskuun.

Kerkkd nappasi veneestdan ongen ja kiinnitti sithen madon. Hdn kaveli
niemennokkaan onkimaan. Silld aikaa Untu 1dhti takaisin metsdan etsimdan
marjoja ja sienid pdivallistd varten. Loytyisik6hén jo kantarelleja? Saakohan
niitd kerdta kenen maalta vaan, pohti Untu. Uimassa olleet pojat olivat
léytaneet myos tiensd metsddn, jossa he tutkivat linnunpesia ja siirsivat sielta
munia maahan.

Kun Untun kori oli tdynnd sienid ja han takaisin rantaan ja poimi mukaansa
viela sylillisen kukkasia. Pdivallisen jdlkeen Untu ja Kerkka kaivoivat
veneestdan teltan, pystyttivdt sen metsdn reunaan ja pian teltasta kuuluu vain
tasaista tuhinaa.
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TARINAN JOKAISENOIKEUDET:

1. Soutuveneen kanssa rantautuminen on sallittua luonnonrantaan. Pihapiiriin ei

saa rantautua, jos siihen ei ole lupaa.

Uiminen luonnossa on sallittua.

Nuotion sytyttdminen ei ole sallittua, kun on metsdpalovaroitus. Se on myos

kiellettyd aina, jos ei ole kysynyt lupaa maanomistajalta.

Roskaaminen ei ole sallittua luonnossa tai kaupungissakaan.

Lenkkeily on sallittua.

Onkiminen on sallittua.

Marjastaminen ja sienestaminen on sallittua, mutta ei kenenkdan pihassa tai

hoidetussa puutarhassa.

Linnunpesiin tai lintujen muniin ei saa ikina koskea.

9. Kukkien poimiminen on sallittua, mutta ei kenenkdan pihassa tai hoidetussa
puutarhassa. Jos tieddt, ettd jokin kasvi on harvinainen, anna kasvin kasvaa
rauhassa.

10. Teltan pystyttaminen on sallittua, mutta ei toisen pihamaalle.

W N

oy

®

LEIKKEJA

PARTIOLAISPIILO

Leikkid voi leikkid metsdssd, pihassa tai sisdlld. Yksi leikkijoistd on partiolainen

ja menee piiloon, muut etsivat. Loytdja menee aina samaan piiloon partiolaisen
kanssa. Piilossa pysytddn hiljaa, kunnes kaikki leikkijat ovat isona kasana samassa
piilossa.

TUNNEPANTOMIIMI

- Opettaja voi jakaa lapset noin kolmen hengen ryhmiin.

- Jokainen lapsi miettii vuorollaan tunteen. Miltd tunne tuntuu kehossa?
Missd tunne tuntuu? Mit3 tapahtuu esimerkiksi kasvoissa, mahassa tai
jaloissa?

« Kun tunne on mietitty, tunne esitetdan muulle ryhmalle ilman aanta.

- Toiset leikkijat koittavat arvata, mitd tunnetta esitetdan.

- Leikin pdatteeksi opettaja voi keskustella lasten kanssa, millaisista asioista
tunteita voi paatella.

VALOKUVAAIJA

Yksi leikkij6ista on valokuvaaja ja loput kuvattavia.

- Valokuvaaja ottaa jokaista valokuvattavaa vuorollaan kdsista kiinni,
pyorittdda muutaman kerran ympadri ja padstaa lopulta irti.

- Valokuvatta jaa valokuvaksi siihen asentoon, mihin sattuu pysdhtymadn
pyorityksen jdlkeen.

- Kun kaikki kuvattavat on pyoritetty, valokuvaaja valitsee, kenen asento eli
valokuva on hassuin tai paras.

- Valitusta tulee seuraava valokuvaaja.
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ROBOTTI

Opettaja sanoo, kuinka monta jalkaa, sormea tai padtd saa Robotilla koskea lattiaan
samaan aikaan. Tdtd leikitddn pareittain tai ryvhmittdin. Helpommassa versiossa
opettaja jakaa parit tai ryhmat valmiiksi. Haastavammassa versiossa lasten pitdaa
yhdessa pdatella ryhman koko.

BURR
Burr-leikki on kim-leikki metsdssa luonnon materiaaleilla.
- Kerdtdan lakanan tai muun alustan pdalle erilaisia keppeja, kivid, lehtia,
kukkia, havuja, kdpyja ym.
- Yksi leikkijoista on kerddjd ja menee kauemmaksi, kun muut sopivat
hiljaisella danelld, mikd lakanan pdalla olevista on Burr.
- Taman jalkeen kerddjd tulee keradmadn materiaaleja lakanan paalta.
+ Muut laskevat kerdtyt materiaalit ddneen, kunnes kerddjd nostaa Burr-
esineeksi sovitun materiaalin. Tall6in piirissd olijat sanovat BURR!

HERAA, HERAA PARTIOLAINEN

- Leikkijat istuvat piirissd ja keskelle valitaan partiolainen.

- Han kyyristyy polvillaan kasvot lattiaan pdin niin, ettei nde mitdan.

- Partiolaisen seldn pdalle laitetaan huivi.

- Opettaja ndyttad, kuka saa piilottaa huivin selkansa taakse.

- Kaikki muutkin laittavat kdtensa selan taakse.

- Kaikki sanovat yhteen ddneen:
YHerad, herda partiolainen, huivisi on kadonnut”.

- Partiolainen nousee polvilleen ja koittaa arvata kenella huivi on piilossa.

- Han menee epdillyn eteen ja tekee partiotervehdyksen kahdella sormella
(etu- ja keskisormi ojennettuna, vie kdden ohimon luo).

- Jos epdillylld on huivi, hdn antaa sen takaisin ja siirtyy partiolaiseksi.

- Jollei epadillylla ole huivia, hdn tervehtii partiotervehdyksen takaisin ja jattaa
kdtensa ndkyviin.

- Partiolainen menee seuraavan epdillyn luo. Leikki jatkuu niin pitkddn,
kunnes huivi 16ytyy.
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KIELEN
RIKAS MAAILMA

Partio on kansainvalinen harrastus. Maailmassa on yli
40 miljoonaa partiolaista ldhes kaikissa maissa. Partiolaisilla on paljon
yhteisid tapoja ja merkkejd, jolloin yhteisen kielen puute ei haittaa.

AAKKOSTEN TAlI NUMEROIDEN KOKOAMINEN
LUONNONMATERIAALEISTA

KESTO: 20-30 minuuttia
TARVIKKEET: Mallikuvat kirjaimista tai numeroista, keppeja, kivia jne.

Kootaan luonnonmateriaaleista erilaisia kirjaimia/numeroita (mallikuvan
mukaan). Voidaan kirjoittaa esimerkiksi jokaisen eskarilaisen oma nimi, tai sitten
rakentaa kaverille lukutehtdva kepeilld. Voidaan toteuttaa myds ikd, pdivamadra tai
laskutehtdvia eskarilaisten kiinnostuksen mukaan.

TEHDAAN MAINOS
KESTO: 1-2 tuntia
TARVIKKEET: Lehtia, sakset, liimaa, paperia, kartonkia, kuvauslaite

Tavoitteena on, ettd lapsi oppii erottamaan mainoksen muusta mediamateriaalista.
Katselkaa yhdessd erilaisia mainoksia. Voitte my0s muistella televisiossa
nikemidnne mainoksia. Mitd mainoksessa mainostetaan? Mité kuvalla halutaan
sanoa? Miten mainos herdttdd huomion? Miten katsoja saadaan kiinnostumaan
tuotteesta ja ehkd ostamaan se? Mitd asioita mainoksessa ei tuoda esille? Onko
mainos hyva tai huono? Vastaavatko mainokset aina todellisuutta?

Leikatkaa lehdistd partioon liittyvia kuvia ja tehkdd mainos partioon
ilmoittautumisesta.

Tehkad video, jossa kerrotte partiosta ja partioviikon aikana oppimista asioista.

Videon avulla voitte innostaa toisia osallistumaan ensivuoden partioviikkoon tai
luonnossa liikkumiseen. Muistakaa #partioscout!
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MAAMERKIT Mallimaamerkit voit tulostaa
KESTO: 20-30 minuuttia myos osoitteesta

] . . partio.fi/eskarit
TARVIKKEET: Mallimaamerkit paperilla,
erilaisia luonnonmateriaaleja maamerkkien tekemiseen

Kdyddan lapi tunnetuimpia maamerkkejd, jonka jalkeen lapset kiertdavdt pareittain
tai pienissd ryhmissa opettajan tekeman maamerkkiradan. Voidaan myds
toteuttaa niin, ettd lapset tekevat toisilleen maamerkkiradan, ja sitten kiertavat
toisen ryhman tekemdn radan. Mallimaamerkit kannattaa pitda jossain 1dahistolla
unohdusten varalta.

A

KULJE TAHAN SUUNTAAN KIRJE KOLMEN

ASKELEEN PAASSA

JUOKSE KIIRUHDA

SEIS KAANNY TAKAISIN

KULJE VAROVASTI
ALA KULJE TATATIETA
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PUUHIPPA
KESTO: 10-20 minuuttia

TARVIKKEET: Metsa tai esikoulun piha, jossa on eri puulajeja, kuvat/ piirrokset/oksat
puulajeista

Suomessa puhutaan monia eri kielid. Suomi ja ruotsi ovat viralliset kielet, ja niiden
lisdksi saamen kielilld on alkuperdiskansan kielind vahvistettu vdahemmistokielen
asema. Leikkid kannattaa leikkida my0s ryhman lasten muilla omilla didinkielillaan.

Tdssd leikissa on mahdollisuus paitsi kerrata puulajeja, myds oppia Suomessa
puhuttuja kielid.

- Valitaan leikkialue, jolta 16ytyy 3-5 sanastossa mainittua puuta (kuusi,
manty, kataja, koivu, haapa).

- Pelataan hippaa ensin suomeksi: voit sanoa ja ndyttaa puulajin
(nimen, kuvan), ja eskarilaisten tehtdavana on juosta ko. puun luokse
mahdollisimman nopeasti.

- Halutessa voidaan muutaman harjoituskierroksen jalkeen valita nopein tai
hitain oppilas huutamaan seuraavan puulajin nimi.

- Ennen leikin alkua kannattaa kerrata, mika puulaji on minkakin niminen.

- Seuraavalla kerralla hippaa voidaan leikkid ruotsin- tai saamenkielisilla
nimilld, kun leikin idea on jo tuttu.

suomi ruotsi saame
kuusi gran kuosa
manty tall peeci
Koivu bjork suahi
kataja en ratka
haapa asp supe
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NUOTIOTARINA JA KERTOVA KOSKETUS
KESTO: 30 minuuttia
TARVIKKEET: Paperia ja kyna, nuotiotarvikkeet (esimerkiksi taskulamppu ja silkkipaperi)

Sadutus on menetelmd, jossa vapaasti soljuva kertomus, uusi satu tai tarina
syntyy kertojan ja saduttajan valilld. Ryvhmdsadutuksessa eskarilaiset kertovat itse
keksittyd nuotiotarinaa vuorotellen. Eskariopettaja toimii kirjaajana. Partiolaiset
hiljentyvat kuuntelemaan usein erilaisia tarinoita nuotion ddreen. Eskarissa ei
valttamatta ole mahdollisuutta rakentaa oikeaa nuotiota, mutta sen sijaan voidaan
tunnelman luomiseksi rakentaa leikkinuotio tai maja. Myos valoja himmentamalla
tai luontodadnien soittamisella voi luoda tunnelmaa.

Lapset miettivat tarinaan sopivat kosketukset tai piirrokset kaverin selkddn. Tarina
voidaan toteuttaa parin kanssa tai koko ryhma piirissd istuen toistensa selkiin
koskettaen. Tdlloin yksi kertoo tarinan ja kaikki havainnollistavat sen toisen
selkddn. Tarkedd on kysya toiselta lupa: Saanko koskettaa tai piirtda selkadsi?

PARTIOTARINAT

Perinteisia partiotarinoita ovat esimerkiksi tarinat sisukkaasta sammakosta sekd
satu menninkdisestd, joka 10ysi kuunsirun. Tarinoita voi kdyttaa paivanavauksena
tai pdivan padtoksena tai vaikka kuvataidetyon innoittajana.

TARINA SISUKKAASTA SAMMAKOSTA

Partioliikkeen perustaja Robert Baden-Powell kertoi vanhan tarinan kahdesta
sammakosta, jotka erdanad paivana hypellessdan sattuivat 10ytamadn kerma-
astian. Sammakot kurkistivat uteliaina astiaan ja putosivat siihen. Toinen
sammakoista arveli kerman olevan jotakin kummallista nestettd, jossa sammakon
oli mahdotonta uida. Niinpa se ei yrittanytkdan, ja kun pelastajaa ei tullut, se vajosi
pohjaan ja hukkui.

Toinen sammakko ei antanut periksi. Se yritti uida ja potkia kaikin voimin.
Valilla sekin vajosi, mutta ponnistautui taas pinnalle. Ndin se jatkoi tunnista
tuntiin. Ja kuinka kivikaan? Akkii se tunsi jalkojensa alla kiinte43 ainetta ja paasi
hyppdamadn pois astiasta. Kerma oli sen ponnistellessa kirnuuntunut voiksi.
Sisukas sammakko pelastui.

VINKKI
Lisaa partiotarinoita:
fi.scoutwiki.org/Tarina
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LEIKKEJA

RIKKINAINEN TULOSTIN
Rikkindisessd tulostimessa leikkijat ovat jonossa.
- Viestin ldhettdja piirtad kuvion toisen selkdan.
- Idean kuvioon voi saada leikinjohtajan ndyttamadsta mallipiirroksesta tai
kortista, josta valitsee aiheen.
- Kuvion piirtaminen jatkuu jonossa eteenpdin viimeiselle saakka.
- Tama piirtad kuvion viestin ensimmadiselle 1ahettdjdlle.
- Oliko viesti muuttunut? Asian voi tarkistaa mallipiirroksestal!

KOTI-ESKARI

- Eskarilaiset jaetaan pienempiin ryhmiin jonoihin.

- Aikuinen laittaa jokaisen jonon eteen kaksi kived/kdapyd/dampadrid n. 10
metrin padhdn toisistaan.

- Toisen merkin kohdalla on koti, toisessa eskari.

- Ryhmat juoksevat merkkien ympadri kierroksia.

- Juoksija juoksee niin kauan kuin jaksaa yhdelld hengenvedolla huutaen
“aaaaaa” (tai jokin muu kirjain, joka hanelle on kirjainkorttina annettu.
Jokaisella lapsella voi olla eri kirjain).

« Kun dani loppuu, tulee seuraava juoksija omasta joukkueesta jatkamaan
aloittaen pisteestd, johon edellinen jai.

- Kierrokset lasketaan. Kun kaikki joukkueet ovat juosseet, selvitetddan, mika
ryhma juoksi eniten.

OMAA KULTTUURIA EDUSTAVA PERINNELEIKKI

Pyydetdan eskarilaisten huoltajia kirjoittamaan jokin heidan lapsuutensa leikki
paperille. Eskarissa leikki opetellaan yhdessd kavereiden kanssa siten, ettd
eskarilainen ohjaa toisille oman huoltajansa ulko- tai sisdleikin.

AAKKOSHIPPA
- Leikitaan hippaa.
- Kun hippa saa kiinni, tehddan omasta kehosta jokin kirjain.
- Pelastaa voi tulemalla kiinni jadneen luokse ja tekemalld sama kirjain
pelastajan omalla keholla.
- Halutessa voidaan sopia, ettd saa tehda vain vokaaleja tai konsonantteja tai
oman nimen kirjaimia tms.

NUMERO-TAI AAKKOSPINGIS

Opettaja ja oppilaat tai oppilaat pareittain pomputtelevat sanoja toisilleen.
Esim. Yksi-kaksi-kolme-neljd jne. tai A-B-C-D jne. Kokeilkaa eri nopeuksia
tai eri tyyleja, milld sanoja pompotellaan.

20 ESKARIN PARTIOVIIKKO



sl
ﬁﬁﬁ%

MINA JA
MEIDAN YHTEISOMME

Partiolainen osaa toimia yhteiskunnassa, ottaa selvda arkielamadn asioista ja
vaikuttaa niihin. Partiolaista kiinnostaa yhteisten asioiden hoitaminen. Han
huomaa epakohdat ja tarttuu niihin asioiden korjaamiseksi. Partiolainen haluaa
sitoutua osaksi yhteis6jdan ja yhteiskuntaa. Partiolainen tuntee ja viljelee omaa
kulttuuriaan ja on kiinnostunut myos muista kulttuureista ja arvostaa niita.
Partiolainen mieltda olevansa osa ihmiskuntaa
ja tuntee globaalia vastuuta.

JOS MINA SAISIN PAATTAA
KESTO: 1 tunti
TARVIKKEET: Piirustuspaperia ja varikynia

Tdma on piirrostehtdva vaikuttamisesta. Tavoitteena on miettid eskarilaisten
kanssa, millaiselta maailma ndyttdisi, jos he saisivat itse paattda. Aluksi valitaan
jokin yhteinen aihe, esimerkiksi huoneen sisustus, paa- tai jalkiruoka, tdydellinen
eskaripadiva. Jokainen piirtad ”jos mind saisin paattda” -kuvan. Lopuksi voidaan
kayda kierros, jossa kaikki esittelevat piirustuksensa ja kertovat, miksi he niin
paattaisivat.

Toteuttakaa eskarilaisten visiot tai edes jokin niistd! Kaikissa vaikuttamiseen
liittyvissa tehtdvissa tarkeintd on se, ettd asioihin voi vaikuttaa oikeasti.

YHTEINEN MIELIPIDEKIRJOITUS
KESTO: 1 tunti
TARVIKKEET: Paperia ja kyna

Miettikad, millaisista asioista eskarilaiset voivat paattda itse. Mista taas padttavat
vanhemmat? Entd esiopettaja? Millaisista asioista paattaa kaupunginjohtaja?
Kirjoittakaa yhteisesti mielipidekirjoitus paikallislehteen. Kertokaa, mihin
asioihin olette tyytyvdisid, ja missd teiddn mielestanne tarvittaisiin muutosta.
Muistakaa perustelut! Miettikda kirjoittamisen jalkeen, mistd asioista olitte samaa
mieltd, ja mista tuli ehkdpa erimielisyyksid. Mitd tapahtuisi, jos kaikkien toiveet
toteutuisivat? Olisiko se edes mahdollista?
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AANESTAMINEN
KESTO: 1 tunti

TARVIKKEET: Kapyja tai kivia, paperia, kynia, vesivarit, liimaa ja kaapista loytyvia
askartelutarvikkeita

Opettaja asettelee pdydalle esiopetusyksikdsta 16ytyvat askartelutarvikkeet ja
jakaa jokaiselle lapselle saman verran kdpyja ja kivid. Kavyt ja kivet ovat lapsen
aania. Jokainen lapsi saa vuorollaan vieda kiven tai kavyn sen askartelutarvikkeen
luokse, jota haluaisi kdyttdd. Kun jokainen lapsi on ddnestdnyt, kaytt6on

otetaan viisi eniten ddnid saanutta askartelutarviketta. Eskarit saavat kayttaa
askartelutuokiossa vain yhteisesti ddnestettyjd tarvikkeita ja loput vieddan takaisin
kaappiin. Keskustelkaa askartelun jalkeen ddnestdmisestd. Miltd tuntui danestdd?
Milta tuntui, kun oma valinta jai pois tai otettiin yhteiseen kdytto6n? Miksi
ddnestaminen on tarkeda?

PAIVAN HYVA TYO
KESTO: Vaihtelee
TARVIKKEET: Kivia tai kapyja, lasipurkki tai muu lapindkyva astia

Partiossa pyritddn siihen, ettd jokainen tekisi pdivan aikana ainakin yhden hyvan
tyon. Tehkdd ainakin yhden viikon ajan pdivan hyva tyo joka pdiva. Eskarin
tarrakortissa on kuva, josta voi vdrittaa yhden osan jokaisesta pdivastad, jolloin
pdivan hyva tyo on tehty. Voitte havainnollistaa viikon mittaan kertyvien hyvien
toiden mddraa kerddamalld esimerkiksi pienia kivid tai kdpyja ldpindkyvadn astiaan.
Laskekaa viikon lopuksi, kuinka monta hyvaa tyo6td teitte viikon aikana yhteensa!
Pdivan hyvan tyon voi toteuttaa kahdella vaihtoehtoisella tavalla:

VAIHTOEHTO 1

Pdivan hyva tyo voi olla jotain aivan pientd, kuten kaverin auttamista
kengdnnauhojen sitomisessa, auttamista siivoamisessa tai roskan poimiminen
maasta. Ryhmadssa voidaan yhdessa kdyda 1dpi, mita hyvaa kukin lapsi on
edellisend pdivadna tehnyt.

VINKKI:
Toteuttakaa salainen
ystava -leikki
myos tyoyhteison
kesken!
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VAIHTOEHTO 2

Jokaiselle eskarilaiselle arvotaan oma salainen ystava ryhman muista jasenista.
Oman ystdavan nimead ei saa kertoa kenellekddn. Ajatuksena on ilahduttaa ja auttaa
salaista ystdvaa erityisen paljon partioviikon aikana. Viimeisend pdivand salaisen
ystavan nimet paljastetaan.

PALVELUTEHTAVA
KESTO: Vaihteleva
TARVIKKEET: Vaihteleva

Palvelutehtdvan tarkoituksena on tehda jotain sellaista, josta on hyotyd omalle
yhteisolle. Tehtdva voi kestda puoli tuntia tai vaikka koko pdivan. Hyvid aiheita
ovat muun muassa eskarin pihan siivous, pdivakodin leluvaraston jarjestdiminen
tai vanhainkodissa vierailu.

MUISTIPELI MEDIAHAHMOISTA
KESTO: 1-2 tuntia
TARVIKKEET: Paperia, kynia, kartonkia, liimaa

Keskustelkaa ryhmadssdnne mediahahmoista ja omista suosikeistanne niista.
Hahmot voivat olla esimerkiksi TV-ohjelmien, sarjakuvien, elokuvien tai pelien
hahmoja. Piirtdkaa lempihahmonne ja tehkaa niista muistipeli. Pelikortit voi
liimata kartongille tai laminoida, niin ne kestdvat paremmin.

VARIT
KESTO: 40 minuuttia
TARVIKKEET: Varillisia, itseliimautuvia post-it-lappuja

Liimataan tarra jokaisen esikoululaisen otsaan siten, etteivat he nde, minka
vdrisen tarran saavat. Osallistujien on tarkoitus muodostaa ryhmia toisten
samanvaristen kanssa. Leikin aikana ei saa puhua, vaan on tultava toimeen non-
verbaalisella kommunikaatiolla (ilman puhetta). Eskarit voivat selittda toisilleen
varejd esimerkiksi omien vaatteiden varien avulla. Lopuksi ryhmaa autetaan
kasittelemddn harjoituksen herdttamia tunteita ja ajatuksia.

» Miltd tuntui, kun kohtasit ensimmadista kertaa jonkun,
jolla on samanvirinen tarra?
» Milta tuntui henkilosta,
jolla oli erilainen tarra (valkoinen) kuin kenelldkddn muulla?
» Yrititteko auttaa toisianne 16ytdmé&&an oman ryhman?
Mihin eri ryhmiin sind kuulut?
Esim. jalkapallojoukkueeseen, esikouluryhmaddn, kerhoon.
» Voiko kuka tahansa tulla mukaan naihin ryhmiin?
Ketkd ovat omassa yhteiskunnassamme niita,
jotka jaavat ulkopuolelle ja mit4 asialle voisi tehda?
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TARINATUOKIO
KESTO: 1 tunti
TARVIKKEET: Satukirja, paperia, varikynid/vesivareja, lehtia, liimaa, sakset

Tutustukaa jonkin toisen maan lasten eldmadan satujen avulla. Millainen lasten
maailma on? Mitd arkielamddn kuuluu? Tehkad aiheesta kuvakollaasi eskarin
seindlle. Piirtdkdd, maalatkaa, kdyttdkaa lehtikuvia ja tekstinpatkid. Tdlla tavoin
jokainen voi my0s kertoa oman tarinansa. Voitte myds valmistaa tarinan pohjalta
ndytelmadn.

Kirjavinkkeja:

Heather Amery: Satumatka maailman ympari
Hugh Lupton: Ihmesatuja eri maista

Neil Philip: Kaunotar ja hirvio - Satuja maailmalta

LEVYRAATI MAAILMANMUSIIKISTA
KESTO: 1 tunti

TARVIKKEET: Tietokone tai soitin, jolta soittaa kappaleet, muistiinpanovalineet,
(karttapallo)

Pitdkaa esikouluryhmdnne kanssa levyraati maailmanmusiikista. Voitte kayttaa
alla olevia kansanlauluja eri puolilta maailmaa tai itse valitsemaanne musiikkia.
Etsikdd laulujen kotimaat my0s kartalta, jos sellainen on kaytettdvissa.

Alla olevat laulut 16ytyvét sekd YouTubesta (voitte katsoa myos videot!) ettd
Spotifysta. Antakaa kullekin kappaleelle kuuntelun jalkeen pisteet, esimerkiksi
sormilla nayttden (1 = ei ollut minun makuuni, 2 = ihan kiva, 3 = tykkdsin paljon),
ja laskekaa pisteet yhteen.

» UUSI-SEELANTI: Tutira Mai Nga Iwi (Pica-Pica)

» JAPANI: Sakura (Mimmit)

» ETELA-AFRIKKA: The Lion Sleeps Tonight (The Tokens)
» MEKSIKO: La Cucaracha (Pica-Pica)

» SUOMI: Tana iltana (Mimmit)

VINKKI: Taman radan ja muita
kivoja aktiviteetteja loydat
YK-liiton julkaisemasta Pienesta
YK-kirjasta: www.ykliitto.fi/
julkaisut/pieni-yk-kirja
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YHTEISTYORATA
KESTO: 15-30 minuuttia
TARVIKKEET: Sanko ja vetta (tai muuta sisaltoéd), naruja ja kaksi vannetta

Alkuvalmisteluna vanteet asetetaan sopivan etdisyyden padhan toisistaan
merkkaamaan reitin 1aht6- ja loppupistettd. Sanko tdytetddn vedelld, ja sen ripaan
kiinnitetddn yhta monta narua kuin leikkiin osallistuvia lapsia on.

Lapset asettuvat lahtopisteeseen, ja jokainen lapsi ottaa yhden sankoon
kiinnitetyistd naruista kdteensd. Lasten on yhdessd saatava kuljetettua sanko
ensimmadisen vanteen luota toiselle niin, ettd vesi ei kaadu maahan. Leikissa
tarvitaan paljon yhteistyotd, koska lasten on yhdessa mietittdva esimerkiksi

sitd, kuka vuorollaan pitdd naruaan tiukemmalla ja kuka 16ysemmalld sangon
kaatumisen estamiseksi. Jos leikkid halutaan vaikeuttaa, vanteiden valiin voi
rakentaa esteradan esimerkiksi asettamalla maahan erilaisia esineitd, jotka lasten
on kierrettava tai ylitettava.

KYLLA VAI EI?

KESTO: 10-20 minuuttia

Piha tai tila jaetaan kahtia siten, ettd toinen puoli tarkoittaa 'kylla’ ja toinen
puoli ’ei’. Opettaja lukee vditteitd ja lapset saavat valita puolensa. Kun kaikki ovat
valinneet, lapset saavat perustella valintojaan.
Esimerkkivaittamia:

» Roskia saa heittdd maahan.

» Aikuista pitdd aina totella.

» Jos joku ly6, saa lyoda takaisin.

» Toiset pitdd aina ottaa leikkiin mukaan.

» Kaverin salaisuudet saa kertoa toiselle kaverille.
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LEIKKEJA MEILTA JA MUUALTA

INTIALAINEN PIIRILEIKKI

Leikkijdt jaetaan kahteen ryhmaan, esim. kissoihin ja koiriin. Kissat muodostavat
piirin, jonka ymparille koirat muodostavat toisen piirin. Tassd vaiheessa jokaisen
tulee painaa mieleensd, kuka toisesta piiristd on omalla kohdalla oleva pari

eli leikkijoitd pitaa olla parillinen maara. Piirit pydrivat eri suuntiin, sisempi
myotdpdivadn ja ulompi vastapdivadn. Opettajan viheltdessa tai taputtaessa
kdsiddn haetaan oma pari toisesta piiristd mahdollisimman nopeasti ja istutaan
kasistd kiinni pitden maahan tai lattialle. Ulkona leikittdessd istumisen sijaan voi
mennd kyykkyyn. Halutessa viimeinen pari voidaan pudottaa pelista pois.

ROMANIALAINEN LAUKKA-ASKEL

Leikin aluksi muodostetaan leikkijoistad piiri. Piirissa pyoritadn myotdpdivadn
jaliikutaan sivu-laukka-askelin. Piirissd pidetddn vierustoveria kddesta kiinni.
Opettaja huutaa jonkun ruumiinosan esim. pdd, olkapda, tai polvet. Silloin otetaan
vieruskaveria oikealla kddelld kiinni siitd ruumiinosasta, jota kehotus koski ja
laukataan vastapdivdan. Ndin toimitaan, kunnes tulee uusi kehotus ja suunta

on jalleen myotapdivdan. Piirin suunta vaihtuu aina uudesta kehotuksesta. Jos
suunnan vaihtaminen tuntuu haastavalta, voidaan pyoria koko ajan samaan
suuntaan. Leikki voi jatkua, kunnes kaikki mahdolliset ruumiinosat on keksitty tai
toistellaan samoja ruumiinosia eri jarjestyksessa.

LEPAKKO JA YOPERHOSET

Leikin aluksi leikkijoistd valitaan yksi lepakko ja kolme yoperhosta. Lepakon silmat
sidotaan huivilla. Muut leikkijat muodostavat kdsikdadessa piirin, jonka tehtdavana
on rajata lepakon ja perhosten liikkumista. Lepakko ja yoperhoset ovat piirin
sisdpuolella. Lepakko liikkuu piirissa ja huutaa valilla Bat!, johon yoperhosten on
heti vastattava Moth!. My06s yoperhonen liikkuu piirin sisélld ja yrittaa olla jadmatta
kiinni lepakolle. Adnen perusteella lepakko yrittdi saada kiinni yhden perhosen,
josta tulee uusi lepakko. Uudet kolme perhosta valitaan piirista. Piiri ei saa liikkua
eikd ddnnelld turhaan, jotta lepakko kuulee yoperhosten vastaukset.

SOLMU

Solmu on perinteinen partioleikki. Yksi leikkijoistd menee oven ulkopuolelle. Muut
muodostavat piirin ja ottavat toisiaan kasistd kiinni. Tarkoituksena on pujottautua
tiukkaan solmuun ilman, ettd kdsista padstetddn irti. Kun solmu on valmis,
kutsutaan oven ulkopuolella oleva sisdadn. Han antaa suullisia ohjeita, joiden avulla
solmua selvitetddn. Tavoitteena on, ettd solmussa olleet palaavat ohjeiden avulla
piiriksi kdsia irrottamatta.
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YMPARISTOSSAMME

Luonnossa liikkuminen ja luonnon kunnioittaminen ovat tarked osa
partiotoimintaa. Partiossa opitaan monenlaisia erdtaitoja, luonnon ilmi6ita ja
luonnossa toimimista. Retket ja leirit jarjestetddn useimmiten metsdssd, jolloin
partiolaisen suhde luontoon kehittyy toiminnan kautta. Ndiden aktiviteettien
kautta voitte tutustua ldhiluontoon ja opetella sielld liikkumiseen ja luonnon
kunnioittamista.

LUONTOPOLKU
KESTO: 30 minuuttia

TARVIKKEET: Kynid, sakset ja narua kuvien kiinnittamiseen, muovitaskut luontokuville.
Valmis tehtavamateriaali loytyy osoitteesta partio.fi/esikoulut ja se sisaltaa seuraavat
materiaalit:

» Luontokuvia Suomen luonnosta

» Ratkaisukortit 1 kpl/pari (voitte pelata myds ilman naita)

» Oikeat vastaukset ratkaisukorttiin

Tehtdvdssa eskarilaiset padsevadt tutustumaan Suomen luontoon kuvien avulla.
Samalla he padsevat kokeilemaan hieman suunnistamista ja ongelmanratkaisua.
Opettaja levittdd esiopetusyksikon leikkialueelle 10 luontokuvaa. Pareille
annetaan omat ratkaisukortit. Tehtdavan voi tehdd myos ilman ratkaisukortteja.
Opettaja antaa eskarilaisille vihjeen ensimmaisestd luontokuvasta (puolukka),
jota eskarilaiset ldhtevat etsimadn. Luontokuvasta 16ytyy vihje seuraavaan
luontokuvaan seka keltainen symboli. Eskarilaisten ratkaisukorteissa on samat
symbolit, kuin luontokuvissa. Loydettydadn luontokuvan eskarilaiset ympyroivat
vastaavan symbolin omasta ratkaisukortistaan. Tdman jdlkeen eskarilaiset etsivdt
seuraavan luontokuvan vihjeen perusteella. Kun eskarilaiset ovat 16ytaneet kaikki
kuvat ja ympyroineet ratkaisukortista 10 vdrid, tehtdva on valmis.

Vihjeiden etsimisen aikana voidaan yhdessa tunnistaa kuvia ja keskustella
luontoon liittyvistd asioista. Voidaan pohtia esimerkiksi, mitd eldimid ja lintuja
eskarilaiset ovat ndhneet omassa pihapiirissdan? Ovatko eskarilaiset koskaan
kdyneet metsadretkelld, mustikassa tai sienessa?
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MAJAN RAKENTAMINEN
KESTO: 45 minuuttia
TARVIKKEET: Oksia ja risuja

Lahimetsasta etsitddan lasten kanssa sopiva paikka majalle. Rakennetaan ryhman
yhteinen maja. Majan voi rakentaa pudonneista oksista ja risuista.

Majan rakentamisessa yhdistyy monta hyodyllista asiaa: siina

pddsee harjoittelemaan ryhmatyétaitoja, kdyttamaan luovuutta ja
ongelmanratkaisukykyd. Majan rakentamiseen ja valmiiseen majaan voi yhdistda
monia leikkejd ja opeteltavia asioita.

LEIRIELAMAA TELTASSA
KESTO: 1 tunti
TARVIKKEET: Teltta tai pressu/kangas/hallaharso ja narua

Partiolaiset nukkuvat partioleireilld usein teltoissa. Teltan voi hyvin pystyttaa
my0s esikoulun pihalle tai vaikka sisdlle — lapset keksivat niissa hauskoja leikkeja.
My®0s tarinan kuunteleminen tai evdiden sydminen teltassa on jannittavaa.

Tdhan tehtdvadn voi myos yhdistdd esimerkiksi Nuotiotarina ja kertova kosketus
-tehtdvan.

Teltan voi lainata esimerkiksi paikalliselta lippukunnalta ja pyytdad tarvittaessa
pystytysapua. Teltan pystytys on jannittavad puuhaa, jossa esikouluikdisetkin
voivat olla hyvin mukana. Jos oikeaa telttaa ei ole kaytettavissd, voi teltaksi
rakentaa majan mielikuvituksen mukaan. Teltta syntyy esimerkiksi pingottamalla
koyden kahden puun tai pylvdan valiin ja laittamalla kankaan, hallaharson tai
pressun kdyden pdalle harjateltan muotoon. Alareunat voi kiinnittaa paikoilleen
esimerkiksi laittamalla kivet tai penkit reunojen paalle, jos kangasta on riittavasti.
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TUTKIMUSMATKALLE METSAAN
KESTO: 45 minuuttia
TARVIKKEET: Viivotin

OMINAISUUDET LUONNOSSA

Eskarilaiset saavat tehtdvan, esim. etsi a) vihreda b) kevytta c) teravaa d) pyoredd
e) pehmeadd f) kovaa g) ruskeaa jne. Kun kaikki ovat 16ytdneet vaaditun asian,
tutkitaan ja vertaillaan kerdttyja esineita. Mika niissa on erilaista? Minka tuntuisia
ne ovat? Liukkaita, karheita vai jotain muuta? Mika esim. kivistd on punaisin?
Miksi kivi on punainen? Miksi kuusi on vihrea?

MIELIPAIKKA

Opettaja antaa eskarilaisille tehtdvaksi etsid metsdstd mielipaikkoja: esim.

”Jos olisin karhu/mato/hiiri, mielipaikkani olisi...” Leikkijdt etsivat metsdsta
mielestddn sopivan paikan. Lopuksi jokainen leikkija etsii oman mielipaikkansa.
Tdhdn paikkaan voi palata leikkien pdatteeksi tai siitd voidaan ottaa kuva, jonka
avulla lapsi voi mielessdadn palata mielipaikkaansa vaikka satuhetkien aikana.

MITTARIMADOT

Etsikda viivoittimen avulla jokin asia luonnosta joka on 1 cm pituinen, toinen joka
on 2 cm pituinen ja niin edelleen aina 5 cm asti. Minkélaisia asioita 16ysitte? Etsi
puu, joka on itsesi mittainen. Minkd ikdinen puu on? Entd miten pitkd on puu, joka
sinun ikdisesi?

HILJAA HIIPII RETKEILIJA

Eldimet liikkuvat luonnossa hyvin hiljaa, jotta esimerkiksi saalistajat tai ihmiset
eivat niitd huomaa. Onnistuuko tdma teiltd? Muodostakaa jono ja yrittdkda
liikkua mahdollisimman hiljaa ja jattamatta jalkia. Opettaja voi tarkkailla jonon
lilkkumista silmat kiinni ja huudahtaa kun jonosta kuuluu ddnia!

TUO MINULLE

Ryhmad jaetaan kahteen tai useampaan joukkueeseen. Osallistujat asettuvat
joukkueittain jonoiksi. Opettaja antaa jonojen ensimmaisille leikkijéille tehtdavaksi
tuoda jotain, esim. kolme kdpyd, vihrea lehti, jotain a-kirjaimella alkavaa, jotain
pehmeda tms. Nopeimmin oikean asian tuonut kerda joukkueelleen pisteen. Taman
jalkeen on jonon seuraavien pelaajien vuoro tuoda jotain jne.

MAALLE MAKUULLEEN

Asettukaa potkottamadn seldllenne maahan ja sulkekaa silmat. Tunnustelkaa
vierelld olevia asioita. Mitd ne ovat? Miltd ne tuntuvat? Horistd korviasi.

Mit3 kuulet? Ent3 mit3 haistat? Aukaise silmasi. Miltd maailma nayttaa tasta
ndkokulmasta? Enta sitten, kun kddnnyt mahallesi?
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YMPARISTOTAIDETEOS
KESTO: 20 min
TARVIKKEET: Ei erityisia tarvikkeita

Tehkaa kavelyretki esikoulun lahiympadristoon tai -metsdan. Jokainen eskarilainen
kerdd matkan varrelta itselleen mieluisan asian. Se voi olla vaikka kauniin vdrinen
lehti, hauskasti mutkalle mennyt oksa tai hyvin kdteen sopiva kdapy. Muista
kuitenkin jokaisenoikeudet ja ettei puita saa vahingoittaa tai sammalta kerdta.

Retken padtteeksi ryhma kokoontuu yhteen ja jokainen saa vuorollaan kertoa,
miksi poimi juuri valitsemansa asian ja asettaa sen osaksi yhteista taideteosta.
Valmis taideteos kuvaa juuri teiddn ryhmanne ajatuksia. Taideteos voidaan
ikuistaa ottamalla siitd kuva. Halutessanne voitte tarkkailla ympdristotaideteoksen
muutoksia seuraavalla retkelldnne.

Kavelyretken aikana voit myds keratd yhden asian jokaista pdivdn aikana
tekemadasi hyvaa tyota tai onnistumistasi kohden. Taideteosta kootessa voit
kertoa ndistd kaikki tai yhden valitsemasi. Muista myds kuunnella, mitd muilla on
sanottavanaan.
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KIMIN KOE
KESTO: 45 minuuttia

TARVIKKEET: 10-20 erilaisia asiaa luonnosta (esim. kasvinosia, kapyja tms.) seka
esineitad

Kim-leikit perustuvat englantilaisen kirjailijan, Rudyard Kiplingin
nuortenkirjoihin ja niissa seikkailleen Kimin tarinaan. Tarinoissa Kimin muistia,
havainnointikykya ja tarkkaavaisuutta kehitettiin erilaisilla leikeilld, joissa Kimin
piti hetken katselun jalkeen muistaa mahdollisimman paljon yksityiskohtia
esimerkiksi maisemasta tai hdanelle ndytetyistd esineistd. Partion perustaja, Robert
Baden-Powell kertoi Kimistd omissa kirjoissaan esimerkkina siitd, kuinka jokainen
voi kdyttdd omia taitojaan maansa hyvaksi. Kim-leikkejd voi kdyttdd muistin,
aistien, havainnointikyvyn ja keskittymisen harjoitteluun.

KIMIN KOE:

Kerdtyt luonnonmateriaalit asetellaan osoitetulle alueelle pdydalle tai maahan.
Eskarilaisille annetaan hetki aikaa painaa asiat mieleensa. Tdman jalkeen
osallistujat sulkevat silmdnsa yhta henkil6d lukuun ottamatta. Han poistaa yhden
tai useamman asian, minkad jalkeen muiden leikkijoiden tehtdavana on muistaa,
mikad luonnonmateriaali puuttuu.

Leikkid voi leikkid my0s siten, ettd leikkijdt jakaantuvat kahteen joukkueeseen,
joilla kummallakin on esimerkiksi 10 luonnosta kerattyad asiaa. Joukkueet asettavat
asiat maahan piirrettyyn ruutuun. Tadman jalkeen joukkueet padsevat tutustumaan
toisen joukkueen ruutuun ja painamaan mieleensd, millaisia asioita ruudussa on.
Taman jalkeen joukkueet palaavat omalle ruudulleen ja poistavat siitd yhden tai
useamman asian. Joukkueiden tehtdvdana on muistaa, mitd asioita toisen joukkueen
ruudussa oli ja mita sieltd on poistettu. Leikkid voi vaikeuttaa asioiden madraa tai
samankaltaisuutta lisddmalla tai vaihtamalla asioita pois ottamisen sijasta.

TUNTO-KIM:

10-20 esinetta tai luonnosta kerattya asiaa laitetaan pussiin tai koriin siten, etta
niitd ei nde. Leikkijdt nostavat vuorotellen yhden esineistd/asioista silmadt kiinni ja
yrittavat tunnistaa sen tunnustelemalla.

AANI-KIM:

Leikkijat sulkevat silmansa tai opettaja/joku leikkijoistd tuottaa aanta verhon tai
oven takaa. Leikkijoiden tehtdvana on keksid, mika asia/esine/tekeminen tuottaa
ko. d4nen. Adnii voi olla esimerkiksi kivien nakuttaminen vastakkain, lehtien
havina, veden loiske tai tulitikun raapaisu. Opettaja voi tuottaa myds useamman
danen, jotka leikkijoiden tulee tunnistaa ja painaa mieleensa.
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KIERRATYS
KESTO: 30 minuuttia

TARVIKKEET: Eri jatelajeihin kuuluvia roskia (paperi, lasi, metalli, bio, muovi, paristo,
kartonki), jatelajien maaraa vastaava maara astioita/papereita.

Roskat levitetddn kaikkien ndhtaville. Eskarilaiset poimivat vuorotellen yhden
roskan ja kertovat, mihin se kierratetaan. Roska laitetaan oikeaan astiaan tai

ko. jakeelle nimetylle paperille. Voidaan myo6s keskustella, mitd jakeita omassa
eskariluokassa tai koulussa/pdivakodissa kierratetddan. Mita roskia oman ryhman
toiminnassa syntyy, voisiko sen kierrittda? Ennen kaikkea on tarkeda keskustella,
miksi kierrdtetdadn. Voidaan my0s pohtia, miten jatemddraa voitaisiin vahentaa.
Voisiko roskat kayttda jollakin tavalla uudelleen?

Kierratystd voidaan harjoitella Jatepiste-leikilld. Leikin aluksi tila jaetaan

osiin, joista jokainen on jonkun jatteen kerdysastia (esim. kentdn neljdsta
laidasta yksi on komposti, toinen lasinkerdys, kolmas paperinkerdys ja neljds
sekajdteastia). Opettaja huutaa eri jatteitd, jolloin kaikki leikkijdt juoksevat

aina kunkin jatteen oikeaan lajittelupaikkaan. Esim. huudettaessa ”banaanin
kuoret”, leikkijat juoksevat kompostiin. Haluttaessa vadraan paikkaan juossut

tai hitain leikkija voidaan tiputtaa pois. Leikkid voi vaikeuttaa lajitteluastioiden
mddrad kasvattamalla tai erikoistamalla. Voidaan my®os lajitella esimerkiksi eri
paperilaatuja, jolloin valkoinen kopiopaperi, varillinen paperi, sanomalehtipaperi
ja muut paperit ovat eri paikoissa.

PUULAIJIEN TUNNISTUS
KESTO: 45 minuuttia

TARVIKKEET: Puiden lehtid tai kuvia puiden lehdistd, kuvaamiseen soveltuva
laite (esim. tabletti)

Eskarin pihalta etsitddn yleisimmadt suomalaiset puulajit: koivu, kuusi, manty,
haapa, pihlaja ja leppa. Kaikki eivat valttamattd alueelta 16ydy, mutta etsikdd niin
monta kuin pystytte. Jos piha-alueelta 16ytyy muita puulajeja, niin voitte kdyda
myos ne ldpi. Tdmadn jdlkeen valitaan muutama seuraavista leikeista tai leikitdadn
kaikki.

KUVASUUNNISTUS:

Leikkijdt jaetaan 2-3 leikkijan ryhmiin. Ryhmille annetaan kuvauslaite. Ryhmille
annetaan esim. 5 minuuttia aikaa etsid esikoulun pihalta tai 1dhimetsdsta puu

ja ottaa siitd kuva. Kuva voi olla kaukaa, 1dheltd, alaviistosta tms. Annetun ajan
jalkeen leikkijat kutsutaan yhteen ja kuvauslaitteet annetaan toiselle ryhmalle.
Ryhmit etsivdt kuvan perusteella oikean puun ja nimeavat sen.
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PUULAJIGOLF:

Pelid pelataan joko pareittain tai pienessa ryhmadssa. Aluksi kaikki etsivat itselleen
pienen kepin tai kiven. Yksi osallistujista osoittaa ja nimeda lahist6lla sijaitsevan
puun. Osallistujat yrittavat vuoron perdan heittdaa keppinsa mahdollisimman
lahelle puuta. Lahimmaksi padtynyt voittaa ja saa valita seuraavan kohteen.

PUUN ETSINTA:

Kullekin leikkijdlle annetaan jonkin puun lehti (tai kuva lehdestd), ja kaikki saavat
yhtaikaa ldhted etsimddn omaa lehtedan vastaavaa puuta lahimetsastd. Kun kaikki
ovat puunsa loytaneet, kertoo jokainen, mika puu on kyseessa. Puun etsintaa
voidaan leikkid my0s ryhmien keskeisend kilpailuna siten, ettd kullekin ryhmalle
annetaan yhtd monta ja yhtd vaikeasti 16ydettdvissa olevan puun lehtea.

PUUHIPPA:

Jokainen leikkija valitsee itselleen puun ”kotipesdksi”. Yksi leikkijoistd on ilman
puuta. Kun hdn huutaa: ”Talo palaa, pakko vaihtaa”, taytyy kaikkien leikkijoiden
vaihtaa puuta. Ilman puuta ollut leikkija yrittda samalla saada itselleen puun. Se,
joka jda ilman puuta, jaa uudeksi huutajaksi.
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MEHUHETKI
KESTO: 45 minuuttia
TARVIKKEET: Retkikeitin, polttoaine, tulentekovalineet, mukeja, mehua, istuinalustoja

Tama aktiviteetti sopii mainiosti myos partiolaisvierailun kohokohdaksi ja
Leirielamada teltassa -aktiviteettiin yhdistettavdksi! Partiossa ruuan valmistusta
itse ja retkiolosuhteissa opetellaan jo pienesta pitden. Ruokaa voidaan valmistaa
nuotiolla, mutta usein partiolaisten kdytossa on retkikeitin eli trangia.

Mehuhetki aloitetaan trangian kokoamisella. Eskarilaiset kannattaa
mahdollisuuksien mukaan jakaa hieman pienempiin ryhmiin, jotta kaikki
padsevdt ndkemddn, miten trangiaa kdytetddn. Jos trangioita on useita, voi
opettaja ndyttdd ensin mallia ja eskarilaiset koota trangiat pienemmissd ryhmissa.
Trangian kdytostd ja turvallisuudesta kannattaa keskustella eskarilaisten kanssa.
Kokoamisen jdlkeen trangialla voi keittdd esimerkiksi mehua koko eskariryhmalle.

RETKIREPUN PAKKAAMINEN
KESTO: noin 30 minuuttia

TARVIKKEET: reppu, retkitarvikkeita (esim. juomapullo, kompassi, ruokailuvalineet,
kartta, tulitikut, puukko, kiikarit, villasukat, vaihtovaatteet, vedenpitava pussi
vaihtovaatteille, sadevaatteet, taskulamppu, trangia, pussiruoka, ensiaputarvikkeet),
"turhia” tarvikkeita (esim. sahk6hammasharja, tennarit, kypara, posliinimuki, arvotavara)
ja mahdollisesti tarvittavia tarvikkeita (esim. pipo, uimapuku). Retkitarvikkeet voi korvata
my0s vastaavilla kuvakorteilla.

Seka retkitarvikkeet ettd ”turhat” tarvikkeet levitetdadn pdydalle. Tavaroihin
tutustutaan yhdessa tai itsendisesti. Lapset valitsevat tavaroiden joukosta
tarpeelliset. Keskustellaan, mitd lapset valitsivat ja miksi. Miksi jotkut tarvikkeet
eivat ole tarpeellisia? Miten retkikohde tai vuodenaika vaikuttaa pakattaviin
tavaroihin?

Lopuksi voidaan pakata valitut tavarat reppuun. Mikali tavarat eivdat mahdu,
voidaan jatkaa keskustelua siitd, mistd vield voitaisiin luopua. Reppua pakatessa
on hyvd muistaa, ettd painavat tavarat sijoitetaan ldhelle selkdd, tauoilla tai
hatdtilanteessa tarvittavat tarvikkeet mahdollisimman helposti saataville. Repun
ulkopuolelle ei kannata kiinnittdd mitddan vapaasti roikkumaan. Jaksathan kantaa
oman reppusi! Itse pakattu retkireppu on Kiva heittda selkidan ja lahted retkelle
ryhman kanssa.
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METSABINGO
KESTO: 30-60 minuuttia
TARVIKKEET: Bingoalusta (itsetehty tai tulostettavissa netista partio.fi/eskarit)

Bingon ruutuihin kirjoitetaan metsadn liittyvid tehtdvia tai havaintoja,
esimerkiksi: otin talteen syksyisen puun lehden ja tunnistin puun, 16ysin puun
jonka ympari kdteni eivat yletd, kiipesin puuhun, laitoin taskuuni linnun sulan,
tunnistin mustikan varvun, kerdsin kolme kuusenkapyad, taputin koivua, ndin
porojakdlan, 16ysin kanervan, huomasin eldimen kakan, silitin mantyd, 16ysin
muurahaispesdn, poimin kymmenen pihlajan marjaa, esittelin toisille sienen,
maistoin marjoja, kiersin kuusen ympari, ndin variksen, heitin mannynkavyn
oksan yli, haistoin kddpdd, otin kuvan kasvista jne. Kuka saa bingon
ensimmaisend?

MITA IHMINEN ON TEHNYT JA RAKENTANUT?

KESTO: 30-60 minuuttia

Eskariryvhma ldhtee retkelle kaupunkipuistoon tai esimerkiksi eskarin pihaan.
Aluksi opettaja ohjeistaa jokaisen eskarilaisen hakeutumaan sellaisen asian luo,
jonka ihminen on kyseiseen ymparist66n tuonut tai rakentanut. Taman jdlkeen
jokainen ohjeistetaan hakeutumaan sellaisen asian luo, joka on ymparistossa
ilman ihmistd. Mikali tamad tuntuu haastavalta, opettaja ohjaa oppilaita
kyselemadlla tarkentavia kysymyksid. Ovatkohan nuo laatoitukset ilmestyneet
tuohon itsestddn vai onko joku tuonut ne siihen? Voitte etsia téllaisia kohteita
myos pareittain, pienryhmissa tai esimerkiksi laskea, kuinka monta istutusta,
roskista, penkkid, rikkaruohoa tai lintua ndette.

Eskarilainen haastetaan ajattelemaan ihmisen vaikutusta ymparistdonsa ja hdan
huomaa, etta esimerkiksi puu voi olla ihmisen istuttama tai hoitama, mutta myos
luonnonvarainen. Harjoituksen lopuksi voidaan keskustella siitd, miksi ihminen
muokkaa ympadristddan ja millaisia muutoksia eskarilaiset haluaisivat kyseiseen
ympadristoon itse tehda.

VINKKI: Pyyda partiolaisia
apuun, kun harjoittelette
trangian kayttoa. Lahimmat
partiolaiset loydat osoitteesta Katsokaa eskarilaisten
partio.fi/lippukuntahaku kanssa video trangian
kaytosta: youtu.be/
pLT_J2-ylQo
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LEIKKEJA

METSANHALTIJA

Leikkipaikaksi kdy metsa tai puisto, jossa on joku korkea kohta, esimerkiksi

iso kivi tai kumpu. Yksi leikkijoistd on metsdnhaltija. Metsdnhaltijalle valitaan
valtaistuin, josta hdn tarkkailee alamaisiaan. Muut leikkijat ovat aluksi kauempana
nakymadttomissa ja yrittavat ldhestyd metsanhaltijaa eri suunnista hiipien

puiden takaa tai rydmien maassa hiljaa. Tarkoituksena on pddstd koskettamaan
metsdnhaltijaa tai valtaistuinta. Kun metsanhaltija nakee jonkun ldhestyvan, hdn
huutaa tdman nimen. Silloin leikkijan taytyy palata omaan lahtopaikkaansa tai
mennd piiloon ja yrittda uudelleen. Jos joku onnistuu koskettamaan metsdnhaltijaa
tai valtaistuinta, valta vaihtuu.

POROEROTUS

Leikkijoistd valitaan kaksi poroisdntdd. Molemmat saavat yhden erivarisen pallon.
Loput leikkijoista ovat poroja, jotka juoksevat ympdriinsa rajatulla alueella eli
poroaitauksessa. Poroisannat alkavat merkitd poroja heittamalla niitd palloilla.
Merkittyihin poroihin kiinnitetddn pallon varinen pyykkipoika, jonka jalkeen
merKkityt porot saavat taas juosta vapaina. Eniten poroja merkinnyt poroisanta
voittaa.

RETKIVARUSTEET

Pelaajat asettuvat jonoon. Opettaja sanoo retkitarvikkeiden nimid. Jos tarvike

on tarpeellinen, astuvat pelaajat askeleen oikealle. Jos tarvike on tarpeeton,
astuvat pelaajat askeleen vasemmalle. Liikkeen jdlkeen opettaja antaa luvan
palata keskelle. Jos tarvikkeiden tarpeellisuudesta tai tarpeettomuudesta on
erimielisyyttd, voidaan siitd keskustella yhdessa. Liikkeen voi korvata myos esim.
hypylld, juoksulla tai maahan kurotuksella.

KERROSPUKEUTUMINEN

Opettaja jakaa kuiskaamalla pelaajille roolit: aluskerrasto, lammin kerros ja
suojaava kerros (jos pelaajia on paljon, yksi rooli voi olla sadeasu). Pelaajat
lahtevat lilkkumaan vapaasti tilassa ja liikkuvat, kunnes opettaja sanoo
Ykerrospukeutuminen”. Tdméan kuultuaan pelaajat muodostavat mahdollisimman
nopeasti kolmen (tai neljan) hengen ryhmid, joissa on yksi pelaaja jokaista
vaatekerrosta. Kun opettaja sanoo ”pyykkipdiva” ryhmat hajoavat ja pelaajat
jatkavat vapaata kulkemistaan. Mikdli pelaaja tai pelaajia jaa ryhmien ulkopuolelle,
voivat he osallistua ryhmien hajottamiseen sanomalla ”pyykkipdivd” yhdessd ja
jatkaa pelida muiden vaatekerrosten kanssa.
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KASVAN JA KEHITYN

Partion tavoitteena on kasvattaa lapsista ja nuorista vastuuntuntoisia, aktiivisia
ja elamédntavoiltaan tasapainoisia kansalaisia. Yksi partiolaisten ihanteista
onkin "”kehittdd itseddn ihmisend”. Partiossa opetellaan elamdnhallintaa,
terveitd elamantapoja, itsendistd ajattelua seka toiset huomioon ottavaa kaytosta.
Partiolainen on luova ja nokkela, eika hdnelld jada sormi suuhun
tiukassakaan paikassa. Partion tarkeimpia oppeja on,
ettd lapsikin osaa kantaa vastuuta itsestdan ja ymparilldan elavista
sekd olla avuksi toisille!

LOISTAVA TAHTI
KESTO: 30 minuuttia
TARVIKKEET: Paperia, sakset ja kynia

Jokainen leikkaa ison noin A4 -kokoisen tdhden ja piirtda itsensd tahden sisdlle.
Jokaiseen sakaraan kirjoitetaan kehu lapsesta. Aikuinen voi auttaa kirjoittamisessa.
Opettaja valitsee, kehuvatko ryhmaldiset toisiaan vai kehuuko jokainen itsedan.
Molemmat taidot ovat tarkeitd. Lopuksi tdhdet asetellaan seindlle. Voitte tehda
tahdista vaikkapa tahtikuvioita.

MITA MINA OSAAN JA OPIN?
KESTO: 1-2 tuntia
TARVIKKEET: Paperia, liimaa, kynid, sakset, eskarilaisten tuomat valokuvat

Partiossa opitaan ja oivalletaan paljon, kuten my0s eskarissa. Eskarilaisten kanssa
tehdddn oma pieni juliste eskarilaisten osaamisesta. Paperin vasempaan reunaan
liimataan tai piirretddn kuva lapsesta 0-2-vuotiaana ja sen ympdrille piirretdan ja
kirjoitetaan taitoja, joita hdn on osannut kuvanottohetkelld. Keskelle lapsi piirtda
itsensa tai liimaa uudemman kuvan. Kuvan ympadrille kirjoitetaan ja piirretdaan
taitoja, joita on opittu viime aikoina. Viimeisend, paperin oikeaan reunaan lapsi
piirtda tulevaisuuden itsensad ja piirtda tai kirjoittaa kuvan ympadrille taitoja, joiden
oppimista han odottaa tai taitoja, jotka hdan uskoo oppivansa pian.

Lopuksi lapset voivat esitelld toitdan toisilleen pienryhmissa tai koko ryhman
kesken.
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MILLAINEN MINUN KEHONI ON?

TARVIKKEET: Jumppavalineita, mm. palloja ja hyppynaruja

Tuokion aluksi lasten kanssa venytellddn, kurotellaan, loikitaan ja hiivitdan yms.
Tarkoituksena on kokeilla, miltd tuntuu olla eri asennoissa ja miltd tuntuu liikkua
eri tavoilla. Tamadn jdlkeen lapsille annetaan valineitd, joilla he saavat kuvantaa
oman kehonsa lattialla. Pallosta voi tehda paan, hyppynarusta seldn ja kaulan

jne. Ensiksi lapset voivat tehda itsestddn tikku-ukon, mutta jos hyppynaruja on
riittavasti, myos kehon ddriviivojen rajaaminen pareittain on hauskaa. Kehoja
kannattaa havainnollistaa eri asennoissa.

ISTUMALENTOPALLO
KESTO: 10-20 minuuttia
TARVIKKEET: Maalarinteippia, kevyt pallo tai ilmapallo

Oletteko kuulleet vammaisurheilusta? Mité ovat paralympialaiset? Fyysiset
vammat eivat onneksi ole este liikunnan harrastamiselle! Istumalentopalloa
pelataan kahdessa joukkueessa esimerkiksi maalarinteipilld kahtia jaetulla
pelialueella. Tarkoituksena on paikallaan istuen saada pallo pysymaddn ilmassa
omalla puolella ja putoamaan maahan vastustajan puolella kenttadd. Palloksi sopii
mikd vain kevyt, pehmea pallo. Ilmapallo laskeutuu hitaasti, joten silla voi olla
helpoin aloittaa.

LIIKENNEMERKKIRETKI
KESTO: 1 tunti
TARVIKKEET: Kamera

Ennen liikennemerkkiretked kannattaa keskustella lasten kanssa siitd, millaisia
merkkeja he muistavat jo entuudestaan. Tuttuja lilkennemerkkejd voi myos piirtda
ja asettaa esille tai niistd voi tehdd muistipelin.

Lahtekad retkelle eskarin ldhimaastoon. Tutkikaa yhdessd, kuinka monta erilaista
liikennemerkkid 16ydadtte ja mitd ne kaikki tarkoittavat. Seuratkaa jonkin merkin
kohdalla, miten hyvin muut tielld liikkujat noudattavat tuota merkkia (tarkkailkaa
esimerkiksi sitd, miten moni autoilija hiljentda suojatien kohdalla). Vaaranpaikkoja
ja turvallisia paikkoja voi myos valokuvata!

MALLIKAS LAUTANEN
KESTO: 1 tunti

TARVIKKEET: Valkoista ja varikasta paperia tai kartonkia, sakset, varikynia, liimaa,
lautasmallin kuva

Tutustutaan ensin yhdessd lautasmallin ideaan. Voitte tehda yhteistyota
keittiohenkil6kunnan kanssa. Myos internetista 10ytyy helposti mallikuvia,
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joita voi kdyttdd havaintomateriaalina. Sen jalkeen lapset saavat miettid, mita

haluaisivat sy6da ja askarrella valkoisesta paperista oman lautasen. Lautaselle
kootaan piirtamalla ja/tai paperista leikkaamalla oma lautasmallin mukainen

lempiateria.

NUOTIOHERKKU: SUKLAABANAANI

KESTO: 1-2 tuntia (riippuen siita, teettekd nuotion yhdessa)
TARVIKKEET: Banaaneja, suklaata, puukko/veitsia, folio ja jokaiselle retkeldiselle lusikat

Suklaabanaani on partiolaisten klassinen nuotioherkku. Tehkda kuorimattomaan
banaaniin pitkittdinen viilto banaanin kylkeen keskelle, ldhes koko banaanin
matkalle. Varokaa viiltdmastd banaaninkuorta alapuolelta rikki. Ujuttakaa viillon
sisdlle 3-4 palaa suklaata ja kdarikad banaani folion sisddn siten, ettd kddreiden
reunat tulevat viillon kohdalle. Kaaritty banaani asetetaan nuotiolle n. 10
minuutiksi, jonka jalkeen aikuinen nostaa sen hetkeksi viilentymaan lautaselle.
Tamadn jalkeen folio avataan varovasti ja suklaabanaaniherkkua voi sy6da lusikalla!

HUOM! Aikuinen voi viiltdd banaaninkuoren auki puukolla, mutta eskarilaiset
voivat syventdd viiltoa veitselld. Banaanin voi jakaa myo6s kahden eskarilaisen
kesken, jotta kustannukset laskevat.

HALOO, HATAKESKUS?
KESTO: 1,5 tuntia
TARVIKKEET: Erivarisia kartonkeja, saksia, tusseja, malli puhelimesta

PUHELIMEN ASKARTELU
Aktiviteetin aluksi lapset saavat askarrella itselleen kartongista oman puhelimen.
Puhelimen naytolle kirjoitetaan lopuksi numerot 112.

KESKUSTELU

Esikoululaisten kanssa keskustellaan siitd, millaisissa tilanteissa hatanumeroon
soitetaan. Hatdtilanne saattaa sattua niin, ettd aikuisen apua ei ole saatavilla tai
aikuinenkin voi loukata itsensd, jolloin lapsen on hyva tietdd, mita tehdd. Lapsille
on tarkead selvittdd numeroiden merkitys ja sijainti puhelimessa. Lasten kanssa
pitdd myos jutella, millaisessa tilanteessa hatanumeroon soitetaan ja opettaa, ettei
puhelimella saa leikkid. On tarkedd muistuttaa lapsia siitd, ettd he voivat soittaa
hatanumeroon, mikali on tapahtunut jonkinlainen tapaturma ja lapsi itse ei ole
varma, tarvitaanko ammattilaisten apua. 112-hdtdanumeroon voi aina soittaa myos
ilman puhelimen sim-korttia ja saldorajasta huolimatta. Puhelimella leikkiva
lapsi saattaa vahingossa tai pilanpditen soittaa hdtdnumeroon viivyttden apua
todellisilta avuntarvitsijoilta.
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HATAPUHELUN HARJOITTELU

Keskustelun jdlkeen lapsille tarjotaan mahdollisuutta soittaa lavastettuun
hatdnumeroon. Taman harjoituksen avulla lapset voivat turvallisesti harjoitella
hdatdnumeroon soittamista.

Lapset voivat harjoitella hatdinumeroon soittamista tekemillddn puhelimilla

tai vaikka kdyttamalla kattd puhelimena. Lapset saavat keksid pareittain tai
pienryhmissa hdtdatapauksen: mitd on tapahtunut, kenelle ja missa (osoite tai
esikoulun nimi). Sitten lapset soittavat numeroon 112 ja ohjaaja vastaa puheluun
esittden hatakeskuspdivystdjda. On tarkeda, ettd lapsi vastaa kysymyksiin ja
lopettaa puhelun vasta, kun saa siihen luvan.

Apukysymykset hdtdkeskuspdivystdjad esittdvalle ohjaajalle:

» Kuka soittaa?

» Mitd on tapahtunut ja kenelle?

» Onko paikalla aikuisia?

» Missa on tapahtunut, osoite?

» Kertoo lapselle, mitd hdnen tulee tehda

» Pyytda tarvittaessa jonkun tulemaan vastaan ovelle
» Antaa luvan sulkea puhelimen

LAASTARIHARJOITUS
KESTO: 30 minuuttia
TARVIKKEET: Laastaria, desinfiointiainetta, vanua, punainen tussi tai kuulakarkikyna

Tdassa tehtdvdssa harjoitellaan hoitamaan pienid haavoja itse. Aluksi jokainen

saa piirtdaa punaisella kynadlld itselleen kdteen tai jalkaan pienen haavan. Tdman
jalkeen pareittain hoidetaan kaverin haava puhdistamalla se ja laittamalla laastari
pddlle. Samalla voidaan harjoitella myds kaverin lohduttelua ja tsemppaamista. Se
on usein yhtd tarkeda kuin itse haavan hoitokin! Kun kaikkien haavat on hoidettu,
keskustellaan, millaiset haavat voi hoitaa itse ja mitka tarvitsevat ladkarissa
kayntia. Lisdksi lapset voivat listata erilaisia rauhoittelukeinoja.

TATA MINA HALUAN JA TATA MINA TARVITSEN
KESTO: 1-2 tuntia
TARVIKKEET: Sanoma- ja aikakauslehtia, saksia, A3-paperia, kynig, liimaa

Kulutustottumuksien perusta luodaan jo lapsena, joten valilld on hyva pysdhtya
miettimdan, mikad on tarpeellista ja mika ei. Tdtd tehtdvaa varten lapset jaetaan
pienempiin ryhmiin, ja jokainen ryhma saa tehtdavakseen askarrella kaksi julistetta.

Toisen julisteen otsikko on: Tdtd mina tarvitsen. Siihen keratdan lehdista
leikkaamalla kuvia asioista, jotka lasten mielestd ovat tarpeellisia.
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Toisen julisteen otsikko on: Tdtd mind haluan ja siihen keratdan sellaisia asioita,
joita lapset haluaisivat, mutta jotka eivdt ole valttamadttémid. Kun julisteet ovat
valmiit, voivat lapset yrittda keksid erilaisia tapoja korvata tavaroita, esim. kirjan
voi lainata kirjastosta tai lautapeleja voi vaihdella kaverien kesken.

Ryhmdssad voidaan myds keskustella aiheesta ja antaa lapsille ohjeeksi noutaa
ryhman tiloista tavaroita, joita he tarvitsevat ja joita he haluavat. Yhdessa kaydaan
lapi nditd tavaroita ja keskustellaan niiden tarkeydestd. Lapsia voi kannustaa myos
miettimdan nditd asioita kotona huoltajien kanssa.

LEIKKEJA

HYMYPIIRI

Istutaan piiriin ja leikin aloittaja hymyilee vasemmalla puolella istuvalleen.
Seuraava leikkija jatkaa hymya uudelleen vasemmalle puolelle istuvalleen. Leikki
paattyy, kun hymy on kiertanyt koko piirin. Leikkid voi leikkid my6s naurupiirina.
Leikin ideana on jakaa iloa. Hymy on tehokas keino piristda toista!

SUURENSUURI HALAUS

Leikkijat liikkuvat tilassa vapaasti musiikin soidessa. Kun musiikki pysahtyy
ensimmadisen kerran, leikkijat halaavat toisiaan pareittain. Musiikin soittamista
jatketaan ja kun musiikki seuraavan kerran pysdytetdan, leikkijat halaavat toisiaan
kolmen ryhmissa. Leikkid jatketaan niin kauan, ettd kaikki ovat suuressa ryhmadssa
ja halaavat toisiaan.

SYLIPALLO

Leikkijat istuvat tiiviissa piirissad jalat suorana kohti piirin keskiotd. Kadet laitetaan
seldn taa ja jalkojen pddlle laitetaan pallo. Leikkijoiden tehtdva on saada pallo
liikkumaan pelkilla jaloilla.

LAASTARIHIPPA

Ohjaajat nimedvat hipan tai hippoja. Hippa ottaa muita kiinni koskemalla ja
kiinniotettu jdd seisomaan paikoilleen. Kiinniotettu saa "haavan” kohtaan, johon
hippa koski kiinniottaessaan. Kun pelastaja saapuu kiinniotetun luo, hanen taytyy
kysyd mihin hippa on kiinniotettua koskenut ja rauhoitella kiinniotettua samalla.
Pelastaja laittaa mielikuvituslaastarin kiinniotetulle ja molemmat padsevat
takaisin peliin. Kun joku on pelastamassa toista, hippa ei saa ottaa kumpaakaan
kiinni.
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